中（2） 班 十一 月份区域游戏计划表
指导老师：  史漪、汤云  
	主
题
	区域名称
	游戏目标
	活动内容
	游戏指导要点
	游戏材料投放

	神奇的动物王国
	建构区

	1.依据动物的居住地和生活习性为动物找家。
2.感知动物是大自然的重要组成部分，是人类地好朋友，我们要保护它们。
	1.动物之家
2.海底世界
	引导幼儿建构动物之家、海底世界，鼓励幼儿用积木、废旧材料等表现动物世界、海底世界建筑。

	提供基本块、二倍块、四倍块、大小半圆形、三角块等积木，纸盒、易拉罐、吸管、等各类废旧材料，雪花片、太阳等各类积塑建构材料，海、陆、远古、近代等各类动物图片。

	
	表演区
	1.游戏中注意有节制地控制情绪，共同体验游戏带来的快乐。

2.熟悉乐曲旋律，了解乐曲的AB结构。
	1.小白兔和大黑熊
2.水族馆

3.打喷嚏的小老鼠
	1.合拍地做兔跳和熊走的动作，并根据游戏情节，随着音乐的变化及时变换动作。
2.会用身体各部分的扭动动作来表现水草的生长，大胆创编不同的鱼游动作。
	1.有兔跳的动作经验。
2.提供相关音乐。

	
	益智区
	1.学习7以内两个序列对应排序。
2.学习6以内序数，理解序数的含义，会用序数词表示6以内物体排列的顺序。
	1.喂猫咪
2.小动物排队

3.动物拼图
	1.引导幼儿根据样图将拼图拼完整，拼的过程中了解动物的外形特点。
2.能清楚表述排列的顺序。
	1.大排序板一块，从小到大的猫和鱼的卡片各7张。
2.提供12~20块的动物拼图若干。

3.数字卡片1—5。

	
	美工区
	1.知道海洋中有各种各样形态、大小、颜色不同的鱼，种类繁多。
2.幼儿学习按步骤折出猫头鹰。

3.感受参与创造性艺术活动的乐趣。
	1.各种各样的鱼
2.五彩蛋

3.折纸猫头鹰


	1.引导幼儿用各种形状的纸拼贴创作各种各样的鱼。
2.能根据折纸步骤图折出猫头鹰，并用勾线笔画一画猫告来的快乐头鹰身上的眼睛和羽毛图案。
3.选择自己喜欢的材料大胆地进行装饰活动。
	1.提供大小、颜色不同的圆形、方形、三角形、半圆形等几何形状色纸，蓝色打印纸，胶棒。
2.提供彩色纸、猫头鹰折纸步骤图。 
3.空蛋壳、橡皮泥、水彩笔、双面胶、剪刀、网袋、底座等。

	
	阅读区
	1.了解故事中有趣的情节，知道自然界动物的多样性。
2.能与同伴交流自己知道的动物的名字、特征等。
	1.小蛋壳
2.数脚

3.有趣的动物
	1. 知道动物的居住地和生活习性并能和同伴分享关于动物生活习性等话题。
	1.提供与动物有关的绘本图书。

2.故事《小蛋壳》

3.故事《数脚》


